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Avant-propos

Je dédie ce livre a tous les passionnés de programmation et de cryptanalyse, ceux qui,
comme moi, trouvent dans ces disciplines un mélange fascinant de logique, de
créativité et de mystére. C'est avec une immense passion que j'ai entrepris I'écriture
de ce projet, qui m'a replongé dans I'atmosphére captivante du film « The Imitation
Game », retragant I'histoire d'Alan Turing et des efforts déployés a Bletchley Park pour
casser les codes de la machine Enigma. Ce film, comme beaucoup d'entre vous l'ont
sans doute ressenti, m'a rappelé a quel point la cryptanalyse est une aventure
intellectuelle hors du commun.

Ce livre est né de mon désir de partager cette fascination pour 'Enigma, une machine
a la fois ingénieuse et complexe, dont le fonctionnement électromécanique a défié les
plus grands esprits de I'époque. Mon souhait est qu'a travers ces pages, vous puissiez,
vous aussi, plonger dans les mécanismes internes de cette machine Iégendaire, et
apprendre a chiffrer et déchiffrer des messages a l'aide du script Python et du classeur
Excel utilisant VBA que j'ai créés pour simuler son fonctionnement.

Que vous soyez débutant ou expert en cryptanalyse et en programmation, j'espére que
ce livre vous offrira une exploration enrichissante et stimulante de I'Enigma et de ses
secrets. C’est une invitation a voyager dans le temps, tout en plongeant dans 'univers
passionnant du code et du déchiffrement.

Bonne lecture et bonne exploration !

José Ouin

el
&=

e Un avis positif ?

Merci de prendre le temps de laisser votre évaluation (s¥¥xvs¥¥) sur la page
Amazon de ce livre. Vos avis aident les autres lecteurs @ mieux comprendre
l'ouvrage.

¢ Un avis négatif, une question, une suggestion ou une remarque ?
N'hésitez pas @ m’envoyer un message via le formulaire de contact de mon site
Internet. Lien : https://joseouin.fr/bandeaucontact
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